COMPUTER 
SPIELE 


Sachzuwendung / Schenkung MLUSELM 


Protokoll 
ingangsnummer: 
(wird vom 
Computerspielemuseum Computerspielemuseum 
Karl-Marx-Allee 93a ausgefüllt) 
10243 Berlin 


Beschreibung der Objekte (Typ, Anzahl): 


Anschrift: 


|] Ich möchte keine Aufnahme meiner persönlichen Daten in die 
Museumsdatenbank. 


Der Schenker erklärt, dass er Eigentümer der geschenkten Objekte ist. Der 
Schenker und der Beschenkte (Computerspielemuseum) sind sich einig, dass das 
Eigentum uneingeschränkt an den Beschenkten übergeht. 


Datum: 


Unterschrift Spender Unterschrift Vertreter 
Computerspielemuseum 


